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INTRODUCCION

El desarrollo tecnolégico va mas rapido que la calaa tanto teGrica como practica para su
insercion en la educacién con nuevos enfoques skianza y aprendizaje, esto afecta al qué
se aprende y al como se aprende, ya que problemréize cuando nos preguntamos acerca
de la eficiencia pedagogica de esas practicaggtafisatividad de los aprendizajes de los
alumnos, la comunicacion interpersonal, la intévatad, el didlogo, la integracion de los
alumnos en forma dindmica y activa, la posibilidace el aprendizaje desde el “aula sin
muros” sea igual de efectivo que en un aula tradadi

Surge la necesidad de incursionar en el marco dentavacion educativa, especificamente
acerca de la integracion de tecnologias emergentéss procesos educativos, por lo cual se
pretende indagar y sistematizar la informacion bada en un nuevo proyecto de

investigacion que enfatice el planteamiento de¢magiizaje ubicuo con herramientas méviles
bajo el sustento de teorias educativas que propigieteraccion, para dar lugar a la idea de
compartir informacion y construir conocimiento éuaciones de colaboracion y colectividad

en el marco de practicas educativas abiertas.

Por otra parte, estan surgiendo a nivel mundialcimsos masivos abiertos en linea que
permiten generar ofertas de formacion desde icgtites prestigiosas a nivel mundial, como
asi también la creacion de entornos personalespdendizaje que conllevan a que el
estudiante pueda dirigir su propio aprendizajeo Esinlleva a incorporar en el trayecto de
formacion al aprendizaje informal, que posibili@nectar informacion de diversas fuentes,
informacion que llega filtrada y comentada por tananidad en la que se participa, con
nuevas formas de socializacion basadas en el trablgborativo en red.

Desde las instituciones universitarias es menesteocer las posibilidades de generar
materiales y alternativas de formacion acordesestess nuevas tendencias.

DESARROLLO
Tendencias educativas en presencia de las tecnakgimergentes

El desarrollo tecnoldgico generado a raiz de laodemada Web 2.0 implico la aparicion de
dispositivos méviles, el uso de la computacionanube y la proliferaciéon de aplicaciones
(apps). Estas tendencias impactan en la formatmdnual implica ensefiar y aprender en
nuevos entornos donde cobra fuerza la ubicuidadstdfx numerosas experiencias de
practicas educativas que van desde una virtualizatieramente instrumental, en la cual las
plataformas so6lo se utilizan como repositorio déormacion, hasta ofertas donde la



tecnologia mediatiza el proceso educativo sin tesidad que profesor y alumno compartan
tiempo y espacio, desde enfoques de b-learninggaraihg, m-learning.

Tal como refiere el informe del Banco Mundial (2008 en relacion a los retos para los

paises en desarrollo, la economia de aprendizalpalgbsta transformando, en todo el mundo,
los requerimientos del mercado del trabajo. Estabtén plantea nuevas demandas en los
ciudadanos, quienes necesitan mas habilidadesociooientos para poder desempefiarse en
su vida cotidiana. Formar a las personas para etezgtas demandas, requiere un nuevo
modelo de educacion y de capacitacion, un modelapdendizaje permanente para toda la
vida inmerso en un contexto plagado de tecnologias.

La formacidn en escenarios ubicuos: nuevas maneids ensefiar, nuevas maneras de
aprender

La integracidon tecnolégica en los procesos edugsitimplica una disrupcion de espacios,
tiempos, métodos, recursos, roles. Como planteai&dwretio, L. (2014:260) ¢ podremos

calcular cuantos habitantes de nuestro globo apranddentro de cinco afios a través de
dispositivos moviles?,¢ cuantos ciudadanos adguigonocimientos, competencias a través
de cursos abiertos en linea?

Esto implica nuevos modelos de formacion, Rosz&€0g) citado por Aparici (2010:8)
sostiene que en el momento que las computadoradenvas escuelas, resulta necesario que
profesores y estudiantes distingan lo que hacemé&piinas cuando procesan informacion y
lo que hace la mente cuando piensa, pero que,spdfcalto” que rodea a las computadoras,
la linea que divide la mente de la maquina se eeehdo borrosa.

Se coincide con Aparici, quien sostiene que “corevas 0 Vviejas tecnologias es
imprescindible preguntarse sobre nuevas formas rdefi@ar y aprender. Los cambios
metodoldgicos, la busqueda de nuevos modelos pgitagldy las practicas interactivas
basadas en el didlogo son cuestiones que estaali@ael uso de una tecnologia u otra [...]
es necesario pensar en otras alfabetizaciones gdagactual responde al modelo de la
sociedad industrial. La sociedad de la informacédige la puesta en marcha de otras
concepciones sobre una alfabetizacion que no s larla lectoescritura sino que considere
todas las formas y lenguajes de comunicacion” gpl 7).

En la utilizacion de entornos mediados por tecrna®ge produce un salto cualitativo, que
implica que los entornos “virtuales” de aprendizajgren hacia entornos “personales” de
aprendizaje, donde el aprendiz adquiere un papslacévo aun, ya que puede gestionar su
propio conocimiento haciendo uso de las herranmsedisponibles en Internet, esto conlleva,
indudablemente, una nueva forma de entender el dapas TIC en la educacion.

Sumado a la creacion de entornos personales dedigaE (PLE) - lo cual permite que el
estudiante pueda dirigir su propio aprendizaje/ tabmo ocurre con el aprendizaje informal,
conectando informacién de diversas fuentes, infordmaque llega filtrada y comentada por
la comunidad en la que se participa, con nuevasdsrde socializacién basadas en el trabajo
colaborativo en red-, tenemos la oportunidad derthaso de las tecnologias emergentes, que
generan nuevas posibilidades y oportunidades cqueragten directamente en la educacion
superior. Nuevas maneras de aprender a travéssdelLle dan lugar a nuevas maneras de
ensefiar con tecnologias digitales a través de @®G1 Desde 2011 se observan innovadores
escenarios en la ensefianza y aprendizaje virtuallax@resencia de los MOOC (cursos



masivos abiertos en linea) que permiten generatasfele formacion desde instituciones
prestigiosas a nivel mundial para audiencias magivales de alumnos asisten a la vez a los
cursos), con metodologias basadas en sistemasmedidi, sistemas de evaluacion a modo
test y por pares, integracion con las redes sagitddo ello bajo una modalidad gratuita.

La educacién ubicua se centra en como sacar provdla enorme cantidad de informacion
al alcance de todos y la posibilidad de dispondadeisma en cualquier momento y lugar lo
cual brinda la posibilidad de aprender en cualgsitelacion o contexto, aprender en, con, de
y desde el entorno [...]. A partir del aprendizajevihtas instituciones de formacion tienen
qgue explorar nuevas metodologias de enseflanzaeBEsdd nueva realidad es necesario
asumir la transformacion de la educacion, concdoea los alumnos como participantes
creativos y comunicativos del proceso de aprengli@éhzquez 2015:15).

Tal como sostiene Garcia Aretio, L. (2014:270-2[AL)lusién de poder estar conectados
siempre sin importar tiempo y espacio, ya no esamtalequia [...] y, naturalmente, en el

ambito educativo esto se esta convirtiendo en an geto para las instituciones educativas
[...] La ubicuidad de estos formatos de aprendizajape la dependencia y sujecion a un
lugar concreto para llevar a cabo una sesion dendimaje. Asi, el aprendizaje individual y

colaborativo se hace realidad a través de estasltggas.

DISENO METODOLOGICO
Preguntas de investigacion

A partir de la problemética planteada y el enfoquepuesto, surgen los siguientes
interrogantes:

¢ Las tecnologias emergentes implican el desadelltuevas competencias?

¢,Como se integran los estudiantes y docentes alidlelgo educativo en linea bajo la
modalidad m-learning (aprendizaje movil)?

¢ Los cursos masivos abiertos en linea permiteartaunicacion didactica y la interactividad
desde la mirada de los estudiantes?

¢, Es posible el disefio de recursos educativos bagmioque abierto?

Objetivos

General:

Profundizar la integracion de tecnologias emergente el aula desde una concepcion de
practicas educativas abiertas en un contexto dmiiglaid y movilidad (m-learning).

Especificos:

- Continuar el proceso de integracion de tecnofograergentes en el aula con énfasis en el
m-learning (aprendizaje mavil).

-Disefiar una propuesta de curso masivo en lineaQ®)lestinada a estudiantes.

-Disefar recursos multimediales bajo un enfoqueredyipromoviendo el uso, reutilizacion y
remezcla de los mismos

Enfoque metodolégico

Este proyecto se enmarca en el paradigma intetipetfue postula que toda labor de cultura
es una interpretacion. Se enfatiza la importaneiladomprension de los fenbmenos, tanto en



su globalidad como en sus contextos particulares. dignificados deben ser comprendidos
mediante el andlisis de las intenciones del sujetm relacion al contexto en el cual se

producen. Basicamente la tradicion metodolégi@msbyace es la investigacién-accion, que
se propone mejorar la educacion mediante su cayndiwender a partir de las consecuencias
de los cambios. En virtud de la triangulacion deéoalés, se considera que el relevamiento de
datos cualitativos se utilizar4 en forma conjurda el manejo de técnicas cuantitativas de
recoleccion de datos.

RESULTADOS
Curso MOOC para docentes:

Un primer paso con relacion al disefio de una pstpude formacion bajo la concepcion de
los MOOC se llevo a cabo a través de un curso dermalm ABC Moodle destinado a
docentes. EI mismo cuenta con instructivos y atdides a desarrollar en aulas virtuales de
prueba que permite a los docentes disefar el pegpacio de ensefianza y aprendizaje. Se
ofrecié la posibilidad de participar en forma autdma o con la guia de tutores. Al momento,
han participado 148 docentes con apoyo de tutat&Elydocentes en forma autoasistida.

Se incorporan algunas pantallas demostrativas:

BIENVENIDOS AL CURSO ABC MOODLE

Wih:

Espacio de interaccion

llustracion 1: Pantalla ejemplo del curso ABC Moedl

MODULO | - CONFIGURACION

Este médulo tiene como obj aprender a
citedra en la Plataforma Moodie.

\I aQ

gurar el aula virtual de la

llustracion 2: Pantalla ejemplo instructivos y adtlades curso ABC Moodle



ACTIVIDAD IV

llustracion 3: Pantalla ejemplo actividad del curé®8C Moodle

Para conocer la opinidon de los docentes partiggsase formul6 una encuesta que fue
suministrada en linea, cuyo enlaceref://bit.ly/29g7hCvG La misma fue respondida por el
38% de los docentes inscriptos en la modalidadtinsida.

De los resultados obtenidos, surge que el 56,4%ahi#ipado en cursos en modalidad en
linea. ElI 100% considera que los contenidos dedochien sido Utiles para disefiar su propia
aula virtual. En relacién con los foros, el 73,4&oldls participantes pudo interactuar con sus
pares. Acerca de las actividades propuestas, 4V®8pstiene que las actividades propuestas
permitieron llevar a la practica los conceptos daiios y que el grado de dificultad fue
normal. Sobre la tutoria, el 69,1% considero queivel de acompafamiento fue muy alto.
Acerca de los medios de comunicacion, la prefeeeh@ la mensajeria interna (80%) y el
correo electronico (69,1%). ElI 90,9% cumplimenttn da totalidad de las actividades
propuestas. Sobre las expectativas del curso,,B¥#Bespondidé que fue lo que esperaba, el
36,4% considerd que fue mejor que lo que esperadd §,4% que superd sus expectativas.
En relacion con esta experiencia en modalidadalirel 52,7% sostuvo que fue muy buena y
el 36,4% que fue excelente. En lo relativo a laadidn promedio del curso, el 41,8% pudo
hacerlo en el tiempo previsto. Para finalizar, 8/180 de los participantes respondié que
prefiere formarse en la modalidad virtual.

A MODO DE CONCLUSION

Frente a los retos que ofrece la sociedad actuadhsainstituciones educativas, es
imprescindible que la docencia vaya acompafadandestigacion, de manera tal que los
procesos de formacidén desarrollados en entornosadwsl por tecnologias propicien y
promuevan la innovacion pedagodgica y tecnolégidaesta base de un modelo de calidad
educativa.

La cotidianeidad y el proceso de integracion expoia que estan teniendo las tecnologias
en todos los campos han provocado cambios cadanaszsignificativos en las formas de

ensefianza y aprendizaje. Dentro de estos cambiescsientra la utilizacion cada vez mas
frecuente de entornos virtuales como via adendcion y la presencia de tecnologia movil
gue propicia ensefar y aprender sin requerimietgasspacio y tiempo.

Desde esta investigacion en proceso se pretenlizaraam aporte con transferencia directa a
los actores implicados en el contexto de la unidats y la sociedad. Ello implica la
comunidad educativa universitaria desde las ofedaspre-grado, grado, posgrado y



extension, que estén interesados en las nuevasnigad en educacion. Son beneficiarios los
docentes y alumnos que actualmente o potencialmserdesempefien en ofertas de formacion
en linea, como asi también los responsables demgstpropuestas bajo esta modalidad,
abriendo oportunidades de aprendizaje permanentérmfasis en la calidad y pertinencia de
la oferta brindada.
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